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PRECES Il — Reload : PRofissionalizacao e alfabetizacao do
dependentE quimico, Como Estratégia de insercdo Soc ial

CONTEXTUALIZACAO

O Projeto PRECES Il Reload - PRofissionalizacdo do dependentE quimico, Como
Estratégia de insercdo Social (versdo Il) é uma reedi¢cdo da proposta executada, com
sucesso, resultado do Edital 001/2014 da PROEXT. Esta versdo |l do PRECES (Reload)
incorpora, naturalmente, toda a experiéncia adquirida na edigdo da versao | (PRECES —
v1), registrada nos relatérios finais do projeto.

O grande empecilho verificado no PRECES — V1 foi, sem duvida, a rotatividade dos
participantes, fato inerente a prépria dinamica da Casa CRER, local onde foi realizado o
projeto. No entanto, a partir do depoimento dos responsaveis pela Casa CRER, chegou-
se a conclusdo de que as atividades desenvolvidas motivaram os internos, diminuindo
sobremaneira a rotatividade dos participantes do projeto.

Foram 4 as atividades desenvolvidas no PRECES - v1:
* Curso de Eletricista Residencial
e Curso de Alfabetizacdo (metodologia Luz do Saber / Sec Educac¢do do Ceara)
e Curso informatica basica
e Curso de informatica aplicada

Apesar do éxito nestas quatro atividades, ha de destacar o sucesso do Luz do Saber, uma
metodologia de alfabetizacdo baseada na pedagogia de Paulo Freire que educa jovens,
adultos e idosos com “palavras geradoras” escolhidas a partir da realidade e da vida dos
alfabetizando. A partir dai, é produzido um quadro com o conjunto das familias silabicas
relacionadas a palavra. Um grupo da Secretaria de Educacdo do Ceara (SEDUC)
desenvolveu um software para a metodologia Luz do Saber, que faz uso do computador
como ferramenta de interface com o aluno, permitindo sua familiarizagdo com a
informatica enquanto é alfabetizado. O IFCE Aracati tinha sido parceiro da Secretaria de
Educacdo do Ceara (SEDUC) na realizacdo de um projeto de alfabetizacao.

Pretende-se, na versdo Il do PRECES (Reload), dar énfase ao Luz do Saber, bem como
aprimorar as demais atividades. A novidade esta na concessdo de certificados de
participacdo e de aptiddao que nao foram possiveis serem expedidos no PRECES — v1 por
limitagdes temporais do projeto.

Outra novidade importante nesta nova edicdo do PRECES Il (Reload) é a presenca de
psicologos, servidores do IFCE Aracati, que ja se prontificaram a participar
voluntariamente do projeto. Assim, ndo restam duvidas que com o PRECES Il Reload,
aqui proposto, além de consolidar objetivos do PRECES — v1 teremos mais beneficiados:
tanto os internos do CRER quanto os novos bolsistas do IFCE em seu processo de
formacao cidada.



1. RESUMO

O PRECES Il — Reload propde a capacitagao profissional do jovem em tecnologia da
informacdo e comunicacdo (TIC) como fomentadora da geracdo de emprego e renda do
jovem dependente quimico e de sua insercao na sociedade. A comunidade atendida é a
CRER, localizada no bairro Cajueiro, 10 km do centro do municipio de Aracati.

A ideia geradora do projeto é de que o jovem é a melhor interface com outro jovem.
Assim, o projeto consiste em utilizar a forca de persuasdo e o exemplo de jovens na
situagdo social “privilegiada” de alunos do IFCE em Informatica na formagao e
convencimento de outros jovens em situagdo social de “risco”.

O argumento, inspirado na experiéncia vivenciada no Pirambu Digital, é de que a
verdadeira inclusdo de jovens no Pais sé se fara mediante a apropriacdo pelo jovem do
seu entorno social.

Palavras-chave : Inclusédo social, jovem, informatica, geracdo de renda.

2. INTRODUGCAO E JUSTIFICATIVA

As caréncias econdmicas e sociais encontram-se entre as principais causas da
delinquéncia juvenil. Portanto, o acesso eficiente as estratégias de motivagao ao estudo
associadas a geracdo de renda constitui um mecanismo eficiente na prevengao de
situacOes de risco entre os jovens e/ou sua inser¢do na sociedade.

Em nossa sociedade, o acesso aos direitos abordados na referida legislacdo é,
infelizmente, um sonho distante. Muitos criangas e adolescentes ainda vivem em
contato didrio com o risco, com a violéncia, com o trabalho infantil, com o crime, com
as drogas, em especial nos bairros periféricos caracterizados pela caréncia econémica e
social.

Em 2004 havia cerca de 34 milhdes de jovens no Brasil, sendo metade mulheres.
O estudo do perfil da juventude brasileira, também realizado pelo INPAD (2011) mostra
gue dentre os temas mais preocupantes entre jovens entre 15 e 24 anos estdo a
violéncia e seguranga, desemprego e drogas.

O projeto PRECES Il - Reload considera a qualificacdo profissional do jovem em
estado de risco social como uma estratégia eficiente, motivando-o para a sua realizacdo
profissional e pessoal.

Tecnologia de Informagdo e Comunicacao (TIC) é a area de profissionalizacdo de
jovens escolhida na proposta deste trabalho, dada sua efervescéncia mercadologica
bem como sua transversalidade enquanto suporte as outras areas. Percebe-se que,
atualmente e com tendéncia aumentar, as TIC estdo presentes em praticamente todas
as areas do setor produtivo.

Assim, o PRECES Il - Reload propde a capacitacdo profissional do jovem em
tecnologia da informacdo e comunicacdo (TIC) como fomentadora da geracdo de
emprego e renda e de sua inser¢do na sociedade. A ideia geradora do projeto é de que
o jovem é a melhor interface com outro jovem. A ideologia do PRECES Il consiste em
utilizar a forca de persuasao e o exemplo de jovens na situac¢do social “privilegiada” de



alunos do IFCE em Informatica na formacgdo e convencimento de outros jovens em
situacdo social de “risco”. O argumento, inspirado na experiéncia vivenciada no Pirambu
Digital, é de que a verdadeira inclusdao de jovens no Pais s6 se fard mediante a
apropriacao pelo jovem do seu entorno social.

Esta metodologia tem como ponte de partida os resultados positivos obtidos em
varias experiéncias de formagao profissional de jovens com TIC, com destaque para os
projetos Pirambu Digital (OLIVEIRA, 2009), e-Jovem (OLIVEIRA 2010), Iteva (BENEDUCE,
2013), dentre outros.

3. OBJETIVOS

Geral:

O PRECES Il - Reload propde a alfabetizagdo / capacitagdo profissional do jovem em
tecnologia da informacdo e comunicacdo (TIC) para jovens dependentes quimicos na
comunidade CRER, localizada no bairro Cajueiro, 10 km do centro do municipio de
Aracati. Esta formacdo é ministrada por alunos bolsistas de IC do IFCE Aracati, sob a
supervisdo de professores.

Especifico :

e Analisar o contexto social de jovens em situacdo de risco da comunidade CRER,
municipio de Aracati.

e Construir mecanismos de envolvimentos de jovens estudantes do IFCE na
problematica do projeto.

* Elaborar um programa de formagao profissional na area de Informatica para o
jovens as serem profissionalizados no projeto.

e Implantar um programa de alfabetizacdo de internos com a metodologia Luz do
Saber (SEDUC — Governo do Ceara)

e Implantar o programa de formacdo profissional na comunidade CRER.

4. FUNDAMENTACAO TEORICA

Este trabalho defende o apoio a politicas publicas que reconheca o direito de
todos os cidadaos aos saberes, uma formacdo de educacdo bdsica integrada a formacao
profissional no sentido de legitimar a causa dos sujeitos que precisam se inserir no
mundo do trabalho por meio da escolarizacdo e gerar renda na busca de suas
realizagdes.

4.1 A DROGA COMO CAUSADOR DA EXCLUSAO SOCIAL DE JOVENS

A exclusdo social figura como um fator importante no que diz respeito ao
envolvimento de jovens com drogas. Desemprego, baixa autoestima ou falta de
perspectivas sdo em geral apontados como justificativa tanto para o consumo ou para
ingresso no trafico. (DONEDA, 1999). Quando questionados sobre as piores coisas, a
seguranca e a violéncia tiveram o maior numero de respostas entre os jovens. Viver “em



risco” aparece em terceiro lugar, enquanto “drogas” aparecem em quarto, com 17% das
respostas. Quando perguntados sobre as razGes para se envolverem com drogas, a
“percepc¢do da vida como dificil” e o desejo de se sentirem “melhor” aparecem em
destaque.

Percebe-se uma tendéncia a tratar o abuso de drogas como resultado de uma
série de fatores psicolégicos, bioldgicos, culturais e sociais. (BEZERRA, 2004, p. 19-20).
Ou seja, os fatores de risco estdo relacionados com as caracteristicas do individuo, seu
grupo e ambiente social. Estes fatores estdao ainda relacionados com afastamento do
convivio familiar, isolamento social, baixa autoestima e autocontrole, comportamento
antissocial, hiperatividade e vulnerabilidade psicossocial (BENJAMIN, 2003, p. 53).

Bezerra (2004) destaca a importancia da familia em relacdo a dependéncia de
drogas. A familia tem um papel importante na criacdo de identidade da crianca e na
formacdo de seus habitos, alem de ser determinante no desenvolvimento social e
emocional da crianca. O autor alerta para as situacdes de risco mencionadas em relacao
a criangas que abusam de drogas, incluindo abandono e negligencia da familia.

Sousa (2006, p. 47) entrevistou 230 jovens envolvidos no trafico de drogas em
diferentes favelas no Rio de Janeiro. O estudo mostrou que 89,57% dos entrevistados
faziam uso de algum tipo de substancia téxica. De acordo com o estudo, o consumo
normalmente se inicia entre 13 e 15 anos de idade (60,7%). Alguns profissionais
entrevistados confirmaram essa tendéncia, dizendo que nesta idade o adolescente esta
em uma fase de “experimentacdo”, colocando que o livre acesso as drogas nas favelas
é relatado como facilitador na experimentacao.

Dos jovens que se declararam “consumidores” no estudo feito pelo Observatorio
de Favelas, quase 27% comecaram a usar drogas antes dos 12 anos. A entrada de jovens
no trafico de drogas e o consumo parecem estar diretamente ligados, interagindo e
nutrindo um ao outro, criando uma espiral de dependéncias sociais, pessoais e
organicas. Em comunidades de baixa renda em geral, o jovem esta sem perspectiva, e
os profissionais apontam para esse fato, ressaltando que: “Se os jovens acreditam que
irdo morrer cedo, a informacao sobre drogas tera pouco efeito”.

Em 1993, a UNESCO investiu em projetos dedicados a “educacdo preventiva
contra o abuso de drogas”. Um deles focava em informacgdo, capacitacdo, e troca de
conhecimentos, considerando a escola, a familia e a comunidade como espacos
privilegiados para agdo preventiva (CANOLETTI, 2005, p. 116). Nos projetos envolvendo
esportes, por exemplo, os jovens reconhecem como sua capacidade é diminuida quando
usam drogas.

Considerando o risco e o tamanho do problema, existem poucas intervencdes
focadas especialmente em jovens (BEZERRA, 2004, p. 17-19), além de uma caréncia de
material sobre abuso de drogas para criancas. Neste contexto, alguns profissionais
acreditam que a disponibilizagdo de materiais para criangas pode estimular a
curiosidade, no entanto deve-se questionar e procurar identificar quais sdo as
intervencgdes que melhor se adaptam a esse publico, ja que crescentemente criancgas
estdo abusando de drogas mais cedo (BEZERRA, 2004, p. 19-20).



4.2 A PROFISSIONALIZAGAO COMO MECANISMO ATENUADOR DA EXCLUSAO SOCIAL

Historicamente, no Brasil, as politicas educacionais ndo favoreceram a formacao
dos jovens oriundos das classes mais baixas da sociedade, que buscam na escola publica
um percurso educacional e de formagado integral para a cidadania, o mundo da vida e do
trabalho, na qual a educacado bdsica e a profissionalizacdo estariam presentes.

Ao contradrio, a histdria de nossa formagao social traz consigo as mazelas de uma
sociedade que, ao longo dos anos, produziu e amplificou no Brasil a desigualdade e a
exclusdo social, resultando em milhares de brasileiros em situacdo de grave pobreza e
miséria. Esse processo histdrico de producado da exclusdo e desigualdade sociais reflete-
se no sistema educacional, que nega o direito a escolarizagdo e profissionalizagao em
uma escola publica de qualidade.

Mister se faz, construir politicas efetivas de elevagdo de escolaridade e de
profissionalizacdo destinadas a jovens que caminham na direcdo da escolarizacdo plena
e de qualidade. Neste contexto, o Governo Federal anuncia a decisdo em atender a
demanda de jovens pela oferta de Educagao Profissional técnica de nivel médio, que
contemple a elevacdo da escolaridade com a profissionalizagdo para um grande
contingente de cidaddos cerceados do direito de concluir a educagdo basica e de ter
acesso a uma formacao profissional de qualidade.

Estes programas tém duas énfases de formacdo para o trabalho: a da integracao
da educacdo profissional no ensino fundamental, com a caracteristica de formacao
inicial e continuada, e no ensino médio como formacdo profissional técnica integrada.
Trata-se de uma proposta de politica positiva por pretender permitir ao jovem visualizar
sua formacdo escolar na perspectiva da terminalidade de sua formacdo de educacao
basica com formacao profissional integrada a sua formacdo geral.

Essa politica tem importancia fundamental, pois amplia as condi¢Ges de inser¢do
produtiva no mundo do trabalho, além da continuidade dos estudos de nivel superior
permanecer como possibilidade. E, sem duvida, um ganho politico de grande
importancia histodrica, pois reflete o reconhecimento e a valorizacdo social dessa
modalidade da educacdo basica na perspectiva da aprendizagem como possibilidade ao
longo da vida.

Este modelo de politica publica tornou-se um instrumento de resgate da
cidadania mediante a reinserg¢ao no sistema escolar brasileiro de jovens, possibilitando
0 acesso a educacdo basica e a formacdo profissional integrada (MEC/SETEC, 2005). Na
mesma perspectiva, apresentam-se os desafios de definir com rigor o publico alvo e suas
necessidades concretas, bem como garantir plenamente as condi¢cdes necessdrias para
gue esta politica ganhe materialidade efetiva e de qualidade.

Este processo demanda a realizacao de um esforco de construcdo de uma politica
aliada ao desenvolvimento de pesquisas, buscando-se a produgdo e sistematizagao de
conhecimentos e o desenvolvimento e consolidagdo de novas praticas que possam,
efetivamente, torna-la uma realidade concreta na politica educacional brasileira.

Portanto, nossa discussao trata do esfor¢o de investigagdao das condigdes
concretas enfrentadas por sujeitos concretos que demandam politicas educacionais
para a educacado bdsica e profissional orientadas a garantia dos seus direitos de jovens,
excluidos por inumeras razdes do processo educacional escolar.



4.3 A EFICIENCIA DAS TICs NA PROFISSIONALIZAGAO DO JOVEM EM AREA DE RISCO

O uso de tecnologias pode aprimorar os resultados educacionais e promover a
inclusdo social. Hd muito, as tecnologias de comunicacdo e informacdo (TIC) foram
promovidas como meios particularmente apropriados para que os cidad3dos
desempenhem papéis ativos na melhoria das perspectivas educacionais.

Fundamentalmente, estas tecnologias oferecem caminhos nos quais individuos
“previamente marginalizados possam participar melhor” da sociedade (Clark, 2003, p.
98). Afinal, formas de educacdo “intrinsecamente equitativas, descentralizadas e
democraticas” (Graham, 2002, p. 35) foram previstas por muitos analistas, com
individuos (especialmente jovens) tecnologicamente reposicionados em seu centro e
ndo mais em sua periferia.

Assim, instituicGes educacionais como as escolas, as faculdades, as bibliotecas e
0s museus podem também aprimorar os resultados educacionais e promover a inclusao
social, ao propiciarem um acesso as TIC, uma vez que se considera que a formacdo em
competéncias e pericias tecnolodgicas fornece aos individuos as capacidades
informacionais necessarias para tirar o melhor proveito das TIC.

A medida que a difusdo de novas TIC penetra cada vez mais em setores da
economia, apresentam-se oportunidades para que os grupos marginalizados insiram-se
nesses novos processos produtivos. Essas oportunidades sao particularmente atraentes
para os grupos de jovens marginalizados, ja que a area de TIC possui uma hierarquia
profissional propria em muitas das organiza¢oes, permitindo assim maior oportunidade
de ascensao no trabalho.

Entretanto, essa mesma expansdo de TIC pode aumentar as desigualdades
sociais e econOmicas ao prover acesso restrito aos grupos marginalizados em
comparacdo as possibilidades maiores dos setores de maior renda.

Esses grupos populacionais enfrentam obstaculos tais como a falta de educacdo
de qualidade, falta de habilidades atualmente demandadas em TIC, de capital social
necessario para identificar postos de trabalho mais atraentes para sua evolugdo
profissional e de redes de apoio para obter emprego e renda. E, nesse sentido, a
capacitacdo no uso de TIC oferece oportunidades para a insercdo de grupos que
atualmente se encontram excluidos, social e economicamente, da nova economia
baseada no conhecimento.

Neste contexto de oportunidades disponibilizadas pelas TIC, vale ressaltar que
existe hoje um mercado mundial offshore de desenvolvimento de software que
movimenta USS$ 60 bilhdes/ano, dominado pela India com 46%, no qual o Brasil ocupava
a 152 posicdo em 2007. Em 2015, a China liderara esse mercado, a frente da india, dos
EUA e do Brasil. O Porto Digital em Pernambuco (www.portodigital.org.br) é um dos
candidatos a participar deste mercado offshore.

A Coréia do Sul, por exemplo, cujo PIB per capita cresceu 680% entre 1962 e 1999
(INDEX MUNDI, 2009), é um desses cenarios que merece atencdo quando se fala na
eficiéncia das TIC na economia. Investimentos em educagdo e uso intensivo de TIC foram
a base do salto coreano.



4.4 PROJETOS PIRAMBU DIGITAL E E-JOVEM

O Pirambu Digital € um projeto socioeducacional e cultural comunitdrio, baseado
em principios da economia solidaria (OLIVEIRA, 2008). Trata-se de um projeto de
“inclusdo social com tecnoldgica digital” realizado no Pirambu, bairro de Fortaleza, com
365 mil habitantes, com uma alta concentracdo urbana, baixa escolaridade e,
consequentemente, baixo Indice de Desenvolvimento Humano (IDH) (OLIVEIRA, 2010,
p. 54).

Jovens que, até entdo, mal conheciam um computador, estao, agora, tendo a
chance de se tornar técnicos em informatica. Ao final de dois anos, prestes a concluirem
0 curso, os jovens constituiram em seu bairro unidades produtivas em TIC, capazes de
gerarem renda e de promoverem projetos sociais, como retribuicdo ao bairro do
beneficio que haviam recebido da sociedade.

Desde entdo, os jovens participantes do projeto conduzem o préprio negécio de
forma autossustentavel, aumentam lacos afetivos com o bairro, auxiliam no
desenvolvimento do seu entorno social.

O modelo do projeto Pirambu Digital serviu de inspiracdo para o e-Jovem, uma
iniciativa do Governo do Estado do Ceard, por meio da Secretaria da Educacdo, em
parceria com a Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Educacdo Superior.

O projeto e-Jovem, iniciado em 2007, tem por objetivo oferecer aos jovens
egressos e concluintes do Ensino Médio Regular das Escolas Publicas do Estado do Ceard
uma formacado profissional em TIC, com foco no protagonismo juvenil (OLIVEIRA, 2010,
p. 61). Além da formacdo profissional presencial, o e-Jovem oferece formacdo
complementar fazendo uso da tecnologia de Educacdo a Distancia. A principal estratégia
do projeto é articular a formacdo de nivel médio com o ensino profissional e o mundo
do trabalho, mediante a capacitacdo de jovens em TIC, empreendedorismo e
cooperativismo, possibilitando insercdo no mercado de trabalho e geracdo de emprego
e renda nas areas mais pobres do Estado do Ceara.

Os jovens foram estimulados a integrar projetos de insercdo social na prépria
comunidade, na perspectiva de “formar capital humano, potencializando os arranjos
produtivos locais e possibilitando a sua inclusao no mercado de trabalho, de forma pro-
ativa, contribuindo para o desenvolvimento sustentavel do Estado” (OLIVEIRA, 2010, p.
62). Na busca de motivar a juventude a dar continuidade ao seu processo de formacao
elevando o seu desenvolvimento cultural, o projeto tem o jovem como o seu principal
protagonista nas mais variadas instancias.

O e-Jovem dispde de um portal construido e acompanhado por uma comissao
de ética, com espaco para debate, leitura e compartilhamento de informacgdes, um
ambiente virtual de aprendizagem, onde os participantes terdo acesso a mdédulos de
aprendizagem a distancia (EAD), intercomunicacao, oferta de oportunidades, orientacdo
vocacional, radio on-line e comunidades de interesses. (OLIVEIRA, 2010, p. 62). Com
foco no protagonismo juvenil, o e-Jovem utiliza uma estratégia de resgate da autoestima
e confianga, através de atividades de formacgao e capacitagao.



4.5 METODOLOGIA LUZ DO SABER

O Luz do Saber Infantil tem por objetivo contribuir para a alfabetizacdo de criancas e
adultos, ao mesmo tempo que promove a inser¢do na cultura digital. Ele é composto
por uma metodologia e um software de autoria embasados na teoria de Paulo Freire,
além das contribuicbes de Emilia Ferreiro e AnaTeberosky (FERREIRO, 2015) acerca do
processo de aquisicdo do coédigo linguistico.

As aulas de alfabetizacdo com a metodologia Luz do Saber no PRECES — v1 foram
divididas em dois momentos:

e Uso do quadro branco e caderno, dentro da pedagogia de palavras geradoras de
Paulo Freire

e Uso do software Luz do Saber que apresentas fatos do cotidiano, situacoes
interessantes do contexto local, etc.

No primeiro momento foram desenvolvidas atividades de memorizacdo do alfabeto e
aperfeicoamento da escrita. J&4 o segundo momento era aplicado o uso do programa do
Luz do Saber, tornando mais dinamico o aprendizado e fixando o conteudo aplicado
anteriormente.

Atualmente, o Luz do Saber faz uso de cinco mddulos: “Comecar”, “Ler”, "Escrever",
"Aplicativos" e o "Professor". O mdédulo “Comecar” é composto por 10 atividades que
estimulam, através de jogos, o conhecimento dos fonemas e grafemas que compdem o
nome do aluno. No médulo “Ler”, por exemplo, o professor pode criar as suas atividades
adaptadas ao contexto do aluno.

Existem atualmente 36 atividades estruturais (modelos), nas quais o aluno pode
desenvolver de modo ludico, as competéncias necessarias para aprendizagem da leitura
e escrita.



5. MATERIAL E METODOS (Metodologia)
A seguir, sdo descritas as etapas em que foram divididas a metodologia a ser adotada
para a implementagao do projeto PRECES Il - Reload, bem como os objetivos

especificos associados:

ETAPA 01: Exploratdria do Contexto a ser trabalhado

e Analisar o contexto social de jovens em situacdo de risco no projeto CRER, no
municipio de Aracati.

Participantes: Pesquisador e bolsistas.
Procedimentos:

* Pesquisa de campo sobre jovens em situagdo de risco no projeto CRER
no municipio de Aracati, com professores e alunos envolvidos com os
projetos acima.

* Pesquisa de campo sobre jovens em situacdo de risco no municipio de
Aracati, com entidades envolvidas com jovens em estado de risco.

* Enquete escrita com alunos do IFCE sobre jovens em situacdo de risco.

Tabulagao e analise de dados:
e Tabulacdo de dados com software especifico
* Andlise de dados pelos participantes da ETAPA (Pesquisador, bolsista),
com o auxilio de profissionais sobre jovens em situacao de risco.

ETAPA 02: Analitica e de Estratégica

* Construir mecanismos de envolvimentos de jovens estudantes do IFCE na
problematica do projeto.

Participantes: Pesquisador, bolsistas e professores colaboradores
Procedimentos:
e “Brainstorm” em reunido especifica com representante de associa¢des e
entidade que lidam com jovens e pais de jovens em situac¢do de risco.

Tabulagdo e analise de dados:
e Tabulacdo de dados com software especifico
e Analise de dados pelos participantes da ETAPA (Pesquisador, bolsistas e
professores colaboradores), com o auxilio de profissionais sobre jovens
em situacdo de risco.

ETAPA 03: Planejamento e Execucao

e Elaborar programas de alfabetizacdo baseado na metodologia Luz do Saber e
de formacao profissional destes jovens na area de Informatica
e Implantar um programa de Alfabetizacdo e de formacgao




Participantes: Pesquisador, bolsistas, professores e servidores colaboradores,
estudantes voluntarios e jovens recrutados.

Procedimentos:

* Reunido com professores, servidores e estudantes voluntarios para
elaboracdo de um programa de formacao.
* Reunido de implantacdo do programa de formacao com jovens
estudantes voluntarios e jovens recrutados.
* Elaboracdo do programa de alfabetizacdo e de educacao profissional.
e Execucdo do programa de alfabetizacdo e de formacao profissional.

Tabulagdo e analise de dados:

e Tabulacdo de dados com software especifico
* Analise de dados pelo pesquisador, bolsistas, professores e servidores
colaboradores, estudantes voluntdrios, com o auxilio de profissionais

sobre jovens em situacdo de risco.

6. ORCAMENTO DETALHADO

adaptacGes necessarias ao adequado
funcionamento de equipamentos)

DESCRICAO QDE VALOR SUBTOTAL
Bolsistas 5 R$400,00/més x 6 R$12.000,00
Inscricio em evento de extensio 1 R$1.000,00 R$1.000,00
para coordenador e/ou bolsistas

Servico de terceiros (instalacdes e 1 R$2.000,00 RS 2.000,00

TOTAL Custeio

R$15.000,00

VALOR PROPOSTO: QUINZE MIL REAIS




7. RELEVANCIA E RESULTADOS ESPERADOS

Os resultados esperados com o projeto PRECES Il - Reload podem ser analisados sob
cinco contextos:

1) Contexto do jovem dependente quimico:

Naturalmente que o jovem dependente quimico participante do projeto é o
beneficiario mais evidente do PRECES Il - Reload por ser a razao, o foco de ser da
proposta. A expectativa é de que eles sejam motivados ao estudo tedrico e pratico das
TICs, tanto pelo ludico que a informatica e a internet proporcionam aos jovens quanto
pelo exemplo dos seus tutores, os bolsistas de IC. A perspectiva de gerar renda com os
conhecimentos adquiridos que podem ser aplicados em vdrias areas da atividade
humana, complementa a motivacao inicial.

2) Contexto do jovem bolsista de IC (tutor dos jovens do contexto 1)

A experiéncia com o funcionamento do projeto Pirambu Digital permite afirmar que os
bolsistas sdo também os grandes beneficiados com o projeto. De um lado, o ato de
ensinar reforca a cognicdo dos principais conceitos da drea. Do outro lado, e o mais
importante, a autoestima deste jovens é atingida em cheio ao se perceberem agentes
de transformacdo das vidas dos jovens em recuperacdo. Esta pratica de cidadania tem
se revelado uma marca no projeto Pirambu Digital e, acredita-se, podera ser também
uma marca do PRECES Il - Reload.

3) Contexto dos demais alunos envolvidos

O ideal no projeto PRECES Il - Relaod é que cada participante seja acompanhado por
um bolsista ou um aluno voluntdrio do curso de bacharelado em computacdo. Neste
contexto, vale para o aluno voluntdrio, o mesmo que foi afirmado no item 2 acima,
guanto aos aspectos de cognicdo e da autoestima. Por serem voluntarios, estes alunos
sdo melhores agentes de cidadania, ajudando a proliferacdo deste conceito ndo
apenas em seu curso, mas como um modelo de postura cidada para todo o IFCE, como
propagado nas aulas tedricas da disciplina de Etica Profissional.

4) Contexto do IFCE Aracati

No contexto acima, item trés, percebe-se claramente o papel de laboratério da
disciplina de Etica que o projeto PRECES Il - Reload pode ter. Assim, ao oportunizar aos
seus alunos a pratica natural da cidadania, a percepgdo de que o “olhar” sobre o outro
faz parte da natureza humana, o IFCE cumpre de forma exemplar a sua missao maior
de educar seu aluno, preparando-o para melhorar o mundo.



5) Contexto da sociedade local

Uma instituicdo cumprindo com maestria seu papel de educar (item 4), um aluno
melhor preparado profissionalmente e como cidaddo (itens 2 e 3) sdo ingredientes de
uma sociedade melhor, mais justa, mais humana.

8. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES dos CINCO bolsistas solicitados

(Bolsistas)
ATIVIDADE més
10 20 30 40 50 60
Analise do contexto social de jovens
em situacdo de risco (dependéncia
guimica) no projeto CRER, na
comunidade do Cajueiro
X1 X
Elaboragao de estratégias de
recrutamento destes jovens
X | X

Mecanismos de envolvimentos de
jovens estudantes do IFCE na
problematica do projeto.

Elaboracdo de um programa de
alfabetizagao e de formagao
profissional dos jovens com
dependéncia quimica do CRER

Implantagao do programa de
alfabetizacdao destes jovens X | X XX | X[ X

Implantacdo do programa de
formacdo profissional destes jovens
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