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PROGRAMA DE UNIDADE DIDATICA — PUD

DISCIPLINA: INTRODUCAO A COMPUTACAO

Codigo:
Carga Horaria: 40h
Nimero de Créditos: 2

Codigo pré-requisito:

Semestre: S1
Nivel: Bacharelado
EMENTA

Conceito de Projeto, Estrutura e analise de um artigo cientifico, Elaboragdo um artigo cientifico, Estrutura de um
projeto Tecnologico, Analise de editais de projetos das agéncias, Modelo Canvas de Modelo de negécio,
Elaboragdo um projeto tecnologico; Conceitos basicos de Geréncia de Projeto, Boas praticas de Geréncia de
projeto, Fundamentos de PMI / PMP / PMBOK, Metodologias Ageis - Scrum.

OBJETIVO

A disciplina Geréncia de Projeto visa preparar o aluno em dois nichos de mercado: o primeiro ¢ voltado para a
elaboragdo de projetos de pesquisa ¢ inovagao demandados por agéncias de fomento, tais como FINEP, CNPq,
FUNCAP, fazendo uso da metodologia CANVAS. O segundo nincho diz respeito a geréncia propriamente dita
de projetos de desenvolvimento tecnologico mediante o uso de modelos classico como o PMBOK e metodologias
Ageis (SCRUM).

PROGRAMA

PARTE 01

1. Artigo de Pesquisa e Inovacio
1.1. Pesquisa, desenvolvimento e inovagao
1.2. Estrutura de um artigo cientifico
1.3. Analise de artigos cientificos

1.4. Elaboragdo de um artigo de pesquisa

2. Projeto de Desenvolvimento Tecnolégico
2.1. Analise de editais das agéncias de fomento
2.2. Analise de projetos de desenvolvimento tecnologico
2.3. Uso da metodologia CANVAS

2.4. Elaboracdo de um projeto de desenvolvimento tecnolédgico.

3. Ferramentas de Geréncia de Projeto (MS Project)
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PARTE 02
4. Conceitos Basicos de Geréncia de Projetos
4.1. O que ¢ geréncia de projeto
4.2. PMI — Project Management Instiute
4.3. Programa, portfolio, patrocinador, Steakeholder
4.4. Equipe de projeto x equipe de gerenciamento de projeto
4.5. Ciclo de vida de um projeto
4.6. Desafios para o sucesso de um projeto
5. Gerencia de Projetos baeado em PMBOK
5.1. Areas de conhecimento
5.2. Modelo PMBOK
5.3. PMO - Project Management Office
5.4. Processos de gerenciamento
5.5. Implantando o PMBOK
6. Metodologias Ageis
6.1. O queé o SCRUM
6.2. Time-box e Sprint
6.3. Funcionamento da Spint
6.4. Papéis SCRUM
6.5. Product backlog
6.6. User story
7. Estudo de caso aplicando SCRUM

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacdo de textos, atividades praticas no laboratorio, resolucdo de
problemas, elaboracdo de projetos.

AVALIACAO

Provas tedricas e elaboragdo de projetos
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Coordenador do Curso Setor Pedagoégico




