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Lista de tarefas AULA 03  
ITEM O1: Considere o draft que você fez na lista 02 a. Elabore um artigo científico (use template IEEE) b. Traduza o artigo para a língua inglesa  ITEM 02: Considere o artigo científico do item acima a. Elabore um projeto baseado neste artigo (template CNPq/FUNCAP) b. Construa o modelo CANVAS desse projeto  ITEM 03: Considere o projeto elaborado no item 02 a. Inicie um projeto simples utilizando o MS-Project  FOLHA 04: Considere a apostila Fundamentos de Gerência de Projetos a. Destaque os fatos mais relevantes na história da Gerência de projetos b. O que PMI e qual a sua importância na área de Gerência de Projetos? c. O que é PMBOK e qual a sua importância na área de Gerência de Projetos? d. Comente sobre as certificações do PMI e. O que é um Projeto. Cite 4 pontos que determinam a existência de um projeto f. O que é Gerenciamento de Projeto? Que processos devem ser gerenciados? g. Quais as 10 áreas de conhecimento em Gerencia de Projeto? Caracterize-as. h. Caracterize o Gerente de Projeto. Quais as competências em Gerenciamento? i. Conceitue Programa, Portfólio, Sponsor, Stakeholders. j. O que é PMO e qual sua estrutura?  ITEM 05: Responda os itens acima consultando o manual GUIDE PMBOK  ITEM 06: Leia o artigo em inglês, disponível no MÓDULO 01 a. Julgue os seguintes aspectos (0-5), justificando cada um deles: RELEVÂNCIA, ORIGINALIDADE, ESTRUTURA, QUALIDADE DA REDAÇÃO  ITEM 07: Descreva os seguintes conceitos a. Sistemas Pervasivos & Ubíquos b. Data Warehouse & Business Intelligence  

 


