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Lista de tarefas AULA 01  

FOLHA O1: Entre no site www.maurooliveira.com.br.  a. Escolha um dos artigos no item ARTIGOS de JORNAL. Em uma página faça uma descrição, uma crítica e uma conclusão do artigo escolhido. b. Traduza, no verso, a página para o inglês.  FOLHA 02: Idealize um projeto original na área de informática ou na área social a. Dê-lhe um título e escreva um resumo do projeto em 500 caracteres. b. Traduza, no verso, o item acima para o inglês.  FOLHA 03: Assista no YOUTUBE o vídeo Conceitos fundamentais do gerenciamento de projetos COMMUNITY IT  (https://www.youtube.com/watch?v=9mCQORwPY-A) a. Faça um resumo do tema discutido no vídeo:  b. Quais os principais conceitos apresentados  FOLHA 04: Assista no YOUTUBE o vídeo Como usar o Canvas no Modelo de Negócios (https://www.youtube.com/watch?v=Cjkq_jsuFTs) a. Faça um resumo do tema discutido no vídeo:  b. Quais os principais conceitos apresentados  FOLHA 05: Leia o artigo em português, disponível no MÓDULO 01 a. Julgue os seguintes aspectos (0-5), justificando cada um deles: RELEVÂNCIA, ORIGINALIDADE, ESTRUTURA, QUALIDADE DA REDAÇÃO  FOLHA 06: Leia o artigo em inglês, disponível no MÓDULO 01 b. Julgue os seguintes aspectos (0-5), justificando cada um deles: RELEVÂNCIA, ORIGINALIDADE, ESTRUTURA, QUALIDADE DA REDAÇÃO  FOLHA 07: Descreva os seguintes conceitos a. Internet das Coisas b. Big Data 


