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PROGRAMA

Funcionamento basico de um computador
2. Arquitetura geral de computadores.

Aritmeética para computadores com inteiros e ponto
flutuante.

Modos de enderecamento.

Arquitetura x86 X 64.

Sistemas de memoria; hierarquia de memoria;
Dispositivos de e/s e barramento; Interface com periféricos.
Processadores RISC e CISC Pipeline.
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Mecanismos de interrupcao.
10. Arquiteturas Paralelas e nao Convencionais.



1. Funcionamento basico de um computador

1.1 Componentes de um computador
— Gabinete
— Motherboard (placa mae)
— Memorias
— Microprocessador
— Dispositivos de E/S

1.2 Funcionamento da CPU
— Execucao de uma operacao
— Componentes de uma CPU
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Hardwarer Os dispositivos fisicos. o gue podemos (Ocar
(circullos integrados, placas de circullo iImpresso, Cabps;
fontes de alimentacao, memorias,disposilivos de enfrada
e saida (1'Q).
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Saftware: As parles logicas, a parle de programacao

(nlgoriimos e sua representfacio computacional [programas])
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1. Funcionamento basico de um computador

Hrocessadaras, Canlamplam camponanias (385 cama GP
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Placa Mae

gerencia toda a transacao de dados entre a CPU e os periféricos.

define a arquitetura do sen computador.

Componentes da Placa Mae: Chipset, BIOS, Barramentos, Slots.

Fxemplo de placa-mae



1. Funcionamento basico de um computador

CHIPSET

Denomina-se chipset os circuitos de apoio ao computador que gerenciam pralicamente

todo o funcionamento da placa-mae (controle de memdria cache, DRAM. controle do

buffer de dados, interface com a CPU, ete.). E responsivel pelas informacoes necessarias

a0 reconhecimento de hardware (armazenadas na sua memoria ROM ).

Barramento

Sao caminhos que permitem o transporte de dados entre os vdrios elementos: CPU,

memona, placas de expansao, sistema de entrada e saida, ete...

Memoria Secundaria

A memdria secunddria ou memoria auxiliar é usada para armazenar grandes quanti-
dades de informacoes. Um exemplo comum de memdéria secunddria sao os discos rigidos

que sao usados para armazenar grandes volumes de informacoes
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Memoria Principal

As memorias dos computadores sao uma parte muito importante no seu funcionamento

e performance. Elas estao intimamente ligadas ao processador. Chipset e placa mae.

ST B e

Exemplos de médulos de meméria.
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Memoria RAM

A memdria principal do computador é conhecida por RAM (Random Access Me-
mory). Na memoria principal estao as instrucoes que estao sendo executadas e os dados
necessarios a sua execucao. Todo programa que vocé executa é armazenado na memoria

RAM, seja ele um software antivirus, um protetor de tela, impressao, ou o préprio sis-

tema operacional.

A meméria principal também chamada de memdria de trabalho oun
memoria tempordria, é uma meméria de leitura e eserita (read/write). Suas caracterfsticas
sa0: rapido acesso (da ordem de nanosegundos em computadores mais modernos), acesso
aleatério e volatilidade (em caso de falta de energia elétrica ou desligamento do compu-

tador hd perda de informacoes).
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ROM

O computador possui também uma meméria chamada ROM (Read Only Memory)
onde sao guardadas informacoes para iniciar o computador, ativando o sistema opera-
cional. Esta memdria é nao voldtil, e em geral gravada pelo fabricante e com pequena

capacidade de armazenamento.

BI1OS

O BI1OS | Basic Input- Output System) é um pequeno programa armazenado em um
chip de memdria ROM da placa de CPU. Ele é responsdavel por “acordar” o computador.
Assim que um computador é ligado o BIOS comeca suas atividades, contar e verificar
a memoria RAM, inicializar dispositivos, e o principal, dar inicio ao processo de boot.
Boot é a operacao de passagem do sistema operacional do disco onde se encontra para a

memdoria do computador.
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Programas essenciais para o funcionaggento dettim
computador 2 J

Frogramas Bios ((serencamento inputioutpl);
Sistemna Operacional,

«  QnvVers,
Programas opcionais, tais como pacotes Office, antivirus, multimidia, Ulitanos, elciss.
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Exemplos de dispositivos de entrada e saida.
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Microprocessador

Antes da existéencia dos microcomputadores, as CPUs dos computadores eram
formadas por um grande nimero de chips, distribuidos ao longo de uma ou diversas placas.

O microprocessador é nma CPU  mteira dentro de um tinico chip.

i
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Exemplo de Processadores
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IInidade Central de Processamento

A huncao da CPU consiste em:

el

. Buscar uma instrucao na memdoria, uma de cada vez - fase de leitura;

=

[nterpretar a instrucao - decodificar;

3. Busecar os dados onde estiverem armazenados, para traze-los a CPU;
4. Executar a operacac com os dados;

5. Guardar, se for o easo. o resultado no local definido na mstrucao;

6. Reinicia o processo, apanhando nova instrucao.
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1. Funcionamento basico de um computador

Para efetuar tais procedimentos a CPU é composta por vérios componentes:

Unidade Aritmética e Légica - ALU: Responsdvel por realizar as operacoes matemdticas

com o0s dados;
Registradores: Utilizados para o armazenamento temporirio de dados;

Unidade de Controle - UC: Eo dispositivo mais complexo da CPU, responsédvel pela
busca de instrugoes na memdria principal e determinacao de seus tipos, controla a

acao da ALU, realiza a movimentacao de dados e instrucoes de e para a CPU;

Rel6gio: Dispositivo gerador de pulsos cuja duracio é chamada de ciclo. A quantidade
de vezes em que este pulso se repete em um segundo define a unidade de medida do

relégio, denominada de frequiéncia.



