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1. O que

1.1. Apresentacao

O e-Jovem é um projeto cuja proposta é oferecer formacao
complementar especial para jovens egressos e concluintes do Ensino Médio
regular das escolas publicas estaduais, com o objetivo principal de ampliar as
oportunidades de insercao destes no mercado de trabalho.

Trata-se de iniciativa do Governo do Estado do Ceard, através da
Secretaria da Educacdao - SEDUC em parceria com a Secretaria da Ciéncia,
Tecnologia e Educacdo Superior — SECITECE. Sua operacionalidade, porém, se da
integrada a outras Secretarias, em especial a STDS - Secretaria do Trabalho e
do Desenvolvimento Social.

A proposta de formagao complementar é desenvolvida através de
Educacdo a Distdncia - EAD!, com metodologia semipresencial, mediada por

monitor universitario. O conteldo é fundamentado em quatro disciplinas:

« Ldgica’ da Lingua Portuguesa
» Ldgica da Matematica
* Inglés Instrumental

e Informatica Basica.

A perspectiva de abordagem inclui a organizagao do trabalho coletivo,
a associagdo e a cooperacgao produtiva, enfatizando o protagonismo juvenil como
forma de resgatar e gerar oportunidades para a melhoria do desempenho
intelectual dos jovens, dos indicadores educacionais, da qualificagao profissional
e, em conseqliéncia, propiciando maior insercao da juventude do Ceard no

mercado de trabalho.

1.2. Justificativa

A realidade brasileira revela grandes desigualdades sociais,

principalmente quanto a garantia dos direitos de acesso e permanéncia na escola

L Ver Anexo I.



e preparacao do jovem para o trabalho. A falta de investimento na juventude,
principalmente no que se refere a educagao, acarreta um grande prejuizo para o
Pais. Segundo relatério do Banco Mundial®, o Brasil deixard de ganhar R$ 300
bilhdes nos préoximos 40 anos, valor correspondente ao que a juventude poderia
produzir no pais se nao deixasse de estudar e de ingressar no mercado de
trabalho. Tal realidade expde a juventude a uma situacdao de risco constante,
afetando drasticamente a economia e a sustentabilidade do pais.

De acordo com relatério* do Instituto de Desenvolvimento do Trabalho
(IDT), de 1995 a 2005 a populagcao jovem do Ceara passou de 1.274.965 para
1.637.986 pessoas e sua participagao na populagao do estado cresceu de
18,93% para 20,21%, um adicional de 363.021 jovens (vide quadro adiante).
Isso equivale a um crescimento de 36.302 jovens/ano, na referida década. Em
1995 eles representavam 48,56% dos desempregados cearenses, e até 2005
chegaram a 52,16%. O IBGE estimou que, em 2005, havia 320.585
desempregados no estado, sendo que, destes, 167.222 eram jovens, restando
147.349 adultos (de 25 anos para cima).

Populacao total e populacao jovem no Estado do Ceara - 1995/2005
Ano Populacao Total Populacao Jovem | Parcela dos Jovens

1995 | 6.734.026 1.274.965 18,93%
2005 8.106.653 1.637.986 20,21%

Fonte: PNAD/1995 e 2005.

Conforme a Organizacdo Internacional do Trabalho - OIT®, a taxa de
atividade juvenil mundial mostra-se em declinio: de 58,9%, em 1995, para
54,7% em 2005. Conclui-se que, se em 1995, para cada 100 jovens, havia 59
inseridos no mercado de trabalho (trabalhando e/ou buscando trabalho), em

2005 esse numero caiu para 55. Tal fato pode ser interpretado como uma menor

ZVer Anexo .

¥ Segundo o Relatério “Jovens em Situagéo de Risdrasil”, divulgado em Brasilia em 25/06/2007 goel
Banco Mundial, o PIB do Pais deixa de crescer meito porcentual por ano porque um grande contiegim
jovens ndo consegue terminar a escola. Essa pagegntsignifica que, em uma geracdo (40 anos, castg, o
Brasil deixa de ganhar R$ 300 bilhdes, o equivalant6% do PIB. Fonte:
http://www.agenciabrasil.gov.br/noticias/2007/06/@&teria.2007-06-25.0093110495/view

* Relatério “Desemprego Juvenil no Cear4”, 1995-20D%), que trata davolucdo do desemprego juvenil no
Estado do Ceard, no periodo de 1995 a 2005, a garitiformacdes da PNAD (IBGE) — Fonte:
http://www.idt.org.br/artigos.asp?id=72

® Op. cit., Relatério “Desemprego Juvenil no Ceat&95-2005, IDT, p.4.




pressao da forca de trabalho jovem sobre o mercado laboral. Por outro lado, no
Ceara vem ocorrendo situacao bastante similar: entre 1995 e 2005 a taxa de
atividade juvenil estadual passou de 65,69% para 62,36%, demonstrando que,
se em 1995, para cada 100 jovens cearenses havia 66 trabalhando e/ou
buscando trabalho, esse niumero caiu para 62, em 2005. Percebe-se, entdo, que
a pressao dos jovens sobre o mercado de trabalho estadual chega a ser maior
gue a média mundial - respectivamente na proporcao 11,54% e 14,08%.

As causas para o aumento do desemprego entre jovens de 15 a 24
anos, que, embora seja um fen6meno mundial, atinge indices maiores no Cear3,
pode dever-se a causas diversas. Talvez, a mais considerada seja o descompasso
entre a oferta e a demanda de mao-de-obra juvenil, isto &, entre o ritmo da
oferta de vagas para essa idade e a velocidade do crescimento da populacao
jovem. Evidentemente, essa situagao contribui para manter em patamares
elevados o desemprego jovem no Ceara®.

Ha de se considerar, porém, outros aspectos, dentre eles um que tem
se destacado no cenadrio cearense: a falta de qualificacdo do jovem para atender

parte da demanda por mdo-de-obra.

"(...) No Estado do Ceara, os jovens de 15 a 24 anos de idade sdo
mais penalizados pelo desemprego e se deparam com maiores dificuldades de
insercdo no mercado de trabalho por motivos diversos: falta de experiéncia de
trabalho anterior, qualificacdo inadequada ou inexistente, baixa escolaridade,
falta de informacdo para o mercado de trabalho, e falta de experiéncia na busca

por trabalho”.’

Torna-se uma questdao relevante o fato de que a caréncia de
qualificacdo ndo se da apenas quanto a formacao técnico-profissional, mas
também por deficiéncias na propria educacao basica, que se mostram um
problema nacional; além, é claro, da inexperiéncia, desinformacdo e outras
dificuldades.

E de se esperar, portanto, que mesmo jovens dotados de qualificacao
técnica, porém com lacunas em sua formacdo basica, apresentem limitacdes
importantes para se inserir ou se manter num mercado de trabalho cada vez

mais exigente e competitivo.

® |dem, p. 6.
"Idem, p. 4.



Um exemplo pratico diz respeito ao mercado de Tecnologia da
Informacao e Comunicacdao (TIC). No Ceara essa area ja dispunha de vagas
ociosas, pelo fato de nao haver gente suficientemente qualificada. E, com o
possivel advento do mercado de Outsourcing Offshore, que se concentra na
exportagao de software, chega-se a considerar que, caso nao se consiga
qualificar profissionais para atendimento a essa demanda, sera necessario buscar
gente capacitada em outros estados, sob risco de se perder as oportunidades
que se apresentam?®.

De acordo com o levantamento realizado pelo Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educagdo Béasica - SAEB em 2005°, os estudantes do terceiro ano
do Ensino Médio apresentaram o pior desempenho desde 1995, nas disciplinas
Matematica e Lingua Portuguesa. Observa-se que, em nivel nacional, os indices
de 284,01 para Portugués e 272,14 para Matematica sofreram consideravel
gueda, conforme medicao a cada dois anos, de modo que, em 2005, reduziram-
se a 248,67 e 260,01, respectivamente, sendo esses indices os piores das duas
disciplinas no periodo avaliado 1995-2005, sobretudo porque o desejavel seria o
nivel sete (350 - 375) em Portugués e nivel oito (375 - 400) em Matematica, na
escala de 0 - 500 pontos do SAEB. O resultado desses dois ciclos avaliativos do
ensino brasileiro, divulgado pelo Ministério da Educacdo!’, apresenta um
decréscimo acentuado no desempenho dos alunos do Ensino Médio, revelando as
dificuldades na melhoria e até mesmo na manutencdo da qualidade da educacgao
no Brasil nos ultimos 10 anos.

No estado do Ceard a realidade da média de desempenho nas
disciplinas de Portugués e Matematica também ndo é animadora, tendo variado
de 257,77 para 248,26 na disciplina de Portugués e 256,31 para 253,79 na
disciplina de Matematica.

Os resultados do SAEB sdo confirmados pelos do PISA 2006'!, que
classificou o Brasil como um dos paises com pior nivel de Leitura, Matematica e
Ciéncias, para estudantes de 15 anos, segundo uma lista de 57 paises

organizada pela Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdémico

88 usobram empregos em Tecnologia no Ceara”, Instifiten, 23/07/2007, em
http://conteudo.secrel.com.br/content/aplicacawifitincludes/html/index.asp
° Ver gréficos no Anexo Il
19yer emhttp://www.inep.gov.br/basica/saeb/default.asp
1 PISA — Programa Internacional para Avaliacdo dends, aplicado pelo INEP em convénio com a Fundacao
Universidade de Brasilia (FUB), por meio do seutf@ede Selecéo e de Promoc¢édo de Eventos (CESPE).
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(OCDE)'2. O Secretario-Geral da OCDE, Angel Gurria, declarou: "a lista é muito
mais do que um ranking. Ela mostra o quao bem os sistemas de educagao
individuais estao equipando os jovens para o mundo de amanha. Antes de mais
nada, mostra aos paises seus pontos fracos e fortes."*?

Em Ciéncias, nosso pais ficou na 522 posicdo, a frente apenas da
Coldmbia, Tunisia, Azerbaijao, Catar e Quirguistdo. Em Matematica os alunos
brasileiros obtiveram em 2006 médias que os colocam na 532 posicao entre 57
paises, e na 483 em Leitura, entre 56.

Além de situada entre os piores nas trés provas nessa lista de paises,
a maioria dos estudantes brasileiros atinge, no maximo, o menor nivel de
aprendizado nas disciplinas. O pior resultado é em Matematica, uma vez que
73% dos brasileiros estao situados no nivel um ou abaixo disso, significando, por
exemplo, que sO6 conseguem responder questdes com contextos familiares e
perguntas definidas de forma muito clara’®. J4 em Leitura, 56% dos jovens est&o
apenas no nivel um ou abaixo dele, indicando que sdo capazes apenas de
localizar informaces explicitas no texto e fazer conexdes simples®®.

Entende-se, portanto, que o0 baixo desempenho educacional,
constatado em disciplinas basicas (Portugués e Matematica), compromete o
pleno desenvolvimento cognitivo e a capacidade de pensar, de articular idéias,
de pesquisar e de solucionar problemas; conseqlientemente, afeta
negativamente a insercao no mercado de trabalho. Esta realidade desafia o
Governo a empreender esforgos e recursos no intuito de corrigir tal situacgao.

Visando desenvolver estratégias de intervencdo neste quadro, a
SEDUC, em parceria com a SECITECE, desenvolveu o Projeto e-Jovem, na
forma de estudos complementares que supram lacunas de formagao na Educagao
Basica, ao mesmo tempo em que se promove uma qualificacdo técnico-
profissional. Cria-se, pois, novas possibilidades para os jovens estudantes e
egressos do Ensino Médio Regular, proporcionando formagdo cognitiva e
profissional €, com isso, maiores chances de inser¢cao no mercado.

O Projeto oferece cursos em diversas areas, conforme demanda regional,

objetivando construir uma base mais sdlida de formacdo, fortalecendo as

12 “Brasil esta entre piores em lista de educacdo daED29/11/2007, em
http://www1.folha.uol.com.br/folha/bbc/ult272u34B/g¢html

13 |dem fonte anterior.

14 “Brasil é reprovado, de novo, em matematica erait 05/12/2007, em
http://www1.folha.uol.com.br/folha/educacao/ult3@54481.shtml

1% |dem fonte anterior.




disciplinas Lingua Portuguesa e Matematica, aliada a conhecimentos de
Informatica e Inglés. Além do impacto positivo quanto a empregabilidade dos
jovens, a iniciativa amplia, também, as chances de sucesso na disputa por uma
vaga no Ensino Superior.

Outra oportunidade para o jovem seria montar o seu préprio negdcio
através de cooperativas e/ou através do micro-crédito, o que resulta na melhoria
da qualidade de vida do jovem e da sua comunidade, evitando seu deslocamento
para outras regides e investindo no seu entorno social, proporcionando
crescimento local.

A intengdo é assegurar o que estabelece a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional - LDB 9394/96: "... a educacdo visa o pleno desenvolvimento
do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o
trabalho...”®. A prépria LDB esclarece que a educacdo profissional, integrada as
diferentes formas de educacdo, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia, conduz ao
permanente desenvolvimento de aptiddes para a vida produtiva®’.

Portanto, o complemento do Ensino Médio, oferecido de forma
concomitante ou subseqiente, deve ser planejado em consonancia com as
caracteristicas sociais e culturais do alunado desta Ultima etapa da Educacdo
Basica, a saber: adolescentes, jovens e adultos, num processo educativo
centrado no sujeito, devendo abranger, consequentemente, as diversas
dimensodes, possibilitando o desenvolvimento pleno das potencialidades do
educando.

Entende-se que pelas suas caracteristicas o e-Jovem se insere nos
objetivos do Fundo Estadual de Combate a Pobreza - FECOP, criado pela Lei
Complementar n° 37, de 26 de novembro de 2006, quais sejam: “promover
transformacbes estruturais que possibilitem o combate a pobreza; reduzir
sistematicamente a pobreza em areas selecionadas do Estado do Ceara; assistir
as populacbes vulneraveis que se situam abaixo da linha de pobreza,
potencializando programas e projetos, favorecendo o acesso a bens e servigos
sociais para a melhoria das condicées de vida e garantir sobrevivéncia digna,
investindo no capital humano, social e fisico-financeiro”.

O Projeto e-Jovem faz parte das diretrizes propostas pelo Governo do

Estado para o Ensino Médio quando se propde a:

° DB - Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo, 2%t1996, emhttp:/portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/ldb.pdf
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« Ampliar e fortalecer o protagonismo juvenil, através de projetos que
estimulem monitorias e articulagbes com programas de voluntariado e
primeiro emprego;

« Articular a formacao de nivel médio com o ensino profissional e o

mundo do trabalho.

Como politica publica se constitui também como uma estratégia de
permanéncia da juventude no ambiente escolar, facilitando, para o jovem, a
transicdo entre a escola e o trabalho e assegurando os direitos de acesso a
educacao e ao mercado de trabalho, em especial para os jovens de classes

menos favorecidas e em situagao de risco.
1.3. Objetivos
1.3.1. Geral

Articular a formagdo de nivel médio com o ensino profissional e o
mundo do trabalho através da capacitacdo de jovens em tecnologias da
informagao e comunicagao, empreendedorismo e cooperativismo, ampliando as
chances de insercao no mercado e geracao de emprego e renda nas areas mais

pobres do Estado do Ceara.
1.3.2. Especificos

v' Colaborar com o desenvolvimento sustentavel dos Municipios que
apresentam menores Indices de Desenvolvimento Municipal - IDM;

v Ofertar cursos para os jovens dos municipios com menor IDM;

v Oferecer, para os estudantes de universidades publicas e particulares,
estagios de monitoria nas turmas do Projeto e-Jovem;

v  Instalar centros produtores de software nas comunidades atendidas,
distribuidos nos municipios, em articulagdo com empresas cearenses de
Tecnologia da Informagao e Comunicagao - TIC;

v' Organizar cooperativas nas comunidades atendidas pelo projeto;

" LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo, 29%, 1996, em:
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/ldb.pdf
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v' Oferecer uma formagao para o trabalho e o empreendedorismo;

v' Desenvolver projetos de insercao social nas comunidades das escolas
inseridas no e-Jovem, criando uma cultura de responsabilidade social
através do envolvimento dos jovens com os problemas das suas

comunidades.

2. COMO

2.1. Descricao do projeto

A Fase Piloto do projeto abrangera 14 escolas em Fortaleza e 20 no
interior do Estado'®, selecionadas a partir de critérios como ades&o'® e condicdes
de infra-estrutura®® necessarias a implantacdo do projeto. O funcionamento
acontecerd nos trés turnos, sendo uma turma por turno, de maneira que as 34
escolas constituirdo 102 turmas de 20 alunos cada, totalizando 2040 alunos.
Cada turno terd o numero de alunos correspondente ao dobro do numero de
computadores existente no laboratério reservado ao projeto e-Jovem. Os
integrantes também serdo previamente selecionados através de edital, com
critérios que atendam a concretizacdo dos objetivos. A estimativa é chegar a
1000 turmas, em etapas subseqlientes a Fase Piloto.

Os jovens terdo que elaborar e executar projetos sociais®!, e
estimulados a agregar seus projetos as varias areas do conhecimento, na
perspectiva de formar capital humano, potencializando os arranjos produtivos
locais e possibilitando a sua inclusdao no mercado de trabalho de forma proativa,
contribuindo com o desenvolvimento sustentavel do Estado.

Na busca de motivar a juventude a dar continuidade ao seu processo
de formacgao, elevando o seu desenvolvimento cultural, o Projeto tem o jovem
como o seu principal protagonista nas mais variadas instancias.

O e-Jovem dispora de um portal construido e acompanhado por uma
comissdo de ética, com espaco para debate, leitura e compartilhamento de

informacgdes. Funcionara como um ambiente virtual de aprendizagem, onde os

18 \/er Relagéo das Escolas participantes da Fase Rlitoe-Jovem no Anexo IV.
¥ Um critério basico para adeséo é a aceitacdoajetpmpelo diretor da escola, que devera solisitar
participacdo mediante requerimento formal.
“Ver requisitos de infra-estrutura para os pélpeeidicados no Anexo V.
2L ver descricdo dos Projetos Sociais no Anexo VI.
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participantes terdo acesso a moddulos de aprendizagem a distédncia (EaD),
intercomunicagao, oferta de oportunidades e comunidades de interesses.
Com foco no protagonismo juvenil, o Projeto utilizard uma estratégia
de resgate da auto-estima e da confianca através de atividades de formacdo e
capacitacdo. Os mddulos constardo de:
+ Linguagens Basicas (Ldgica da Lingua Portuguesa, Ldgica da
Matematica, Inglés Instrumental e Informatica Basica);
+ Linguagens Especificas (Desenvolvimento de Software);
« Pratica Social (Projeto Social individual ou em grupo);
« Insercao no Mercado de Trabalho (encaminhamento para
estagio e primeiro emprego).
Os monitores dos moddulos serdo universitarios que proporcionarao
troca de experiéncias e habilidades em um ambiente de parceria e criatividade

proprio da juventude.

2.2. Metas

v' Desenvolver projetos de responsabilidade social nas comunidades das 34
escolas participantes da Fase Piloto do Projeto.

v' Implantar o projeto em 34 escolas, sendo 14 em Fortaleza e 20 no interior
do Estado;

v" Atender 100% dos jovens participantes do Projeto na perspectiva de sua
realizagao pessoal e profissional;

v' Garantir estagio a 10% dos alunos participantes do Projeto.

2.3. Metodologia

A concepcao pedagodgica norteadora do Projeto e-Jovem baseia-se em
Educacao a Distancia (EAD) com metodologia semipresencial, pressupondo que a
aprendizagem aconteca de forma autdonoma, significativa e efetiva, diversificando
as formas de acesso, producdo e apresentacdo da informacdo. O conteludo
deverd ser trabalhado de maneira criativa, envolvendo jogos em situacdes de
desafio, proporcionando ao educando oportunidades de desenvolver seu

raciocinio ldgico.

12



Neste modelo de EAD o aluno utilizard o material didatico em ambiente
on-line, em parceria com o monitor e interagindo com a comunidade e-Jovem
virtual. O acompanhamento do desempenho do aluno sera através de ambiente

desenvolvido em uma plataforma de aprendizagem?.

A educacao promovida pelo Projeto é voltada para uma formacdo em
que o aluno “aprende a aprender”, levando-o a desenvolver autonomia e
comprometendo-se com a formacao académica, a capacidade de pesquisa e a

producao do conhecimento.

2.4. Organizacao Curricular

A organizagao curricular é de responsabilidade da Célula de Ensino
Médio e da Equipe de Educacdo a Distancia da Secretaria da Educacao (Seduc),
juntamente com a Secretaria da Ciéncia, Tecnologia e Educagdo Superior
(Secitece), bem como Universidades parceiras, e atende as orientagoes
curriculares nacionais e estaduais.

O programa de ensino comega com uma introdugdo e ambientacdao a

metodologia EAD. Estrutura-se de forma modular:

Mddulo 1: Linguagens Basicas. Consta de formacdao nas areas de
Matematica (Raciocinio Logico®® de Matematica), Portugués (Logica®* da Lingua
Portuguesa), Inglés Instrumental e Informatica Basica, com conteldos
transversais que valorizem a légica®®, preparando para o mddulo seguinte.

OBS: O Médulo 3, que enfatiza o Projeto Social, acontece de forma simultanea
aos Modulos 1 e 2. Assim, o Projeto Social deve ser iniciado ja no Mddulo 1 e

apresentado ao final do mesmo, ainda que de forma artesanal.

Mddulo 2: Linguagens Especificas. Sdo disciplinas técnicas
profissionalizantes em areas especificas de conhecimento, sendo estruturado

conforme analise das vocagdes regionais.

22 A plataforma de aprendizagem sera produzida pifisgionais qualificados cuja contratacéo dar-pera
edital especifico para esse fim.
3 Ver Anexo |I.
**|dem anterior.
%% |dem anterior.
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OBS: Durante o Mddulo 2 é obrigatério que o Projeto Social proposto durante o

Mddulo 1 seja realizado na integra e seus resultados demonstrados e avaliados.

Médulo 3: Pratica Social. Compreende o Programa de
Empreendedorismo Social, focado em fomentar Projetos Sociais (agente jovem
de combate a pobreza), condicdo necessaria a conclusao do curso, sendo
elaborado no decorrer do curso. A certificacdo dos Mddulos 1 e 2 sera vinculada

a conclusdo do Projeto Social e a avaliagdo de desempenho do aluno.

Médulo 4: Insercao no mercado de trabalho. Corresponde ao
Programa de Empreendedorismo Econdmico, que inclui iniciativas de Micro-
crédito e Cooperativismo. Proporciona ao aluno a possibilidade de formacdo de

cooperativas e microempresas, assim como estagios.

2.5. Estrutura do Curso

M3 (Social)

Figura 1 - Modelo

esquematico da estrutura

proposta para o curso

I M4 (Emprego) |

1000 horas

Tempo: Més 1, 2, 3...... 10, 11, 12 L Certificacao
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2.6. Modelo Funcional do Projeto

GOVERNO

PROPOE

l ACOMPANHA

AVALIA

A

Bloco de Governo l

INTEGRACAO / GESTAO

)

Bloco integrador

TERMO DE REFERENCIA

Po6los de execucéao

Bloco de execucgao

Figura 2 — Modelo
esquematico do
Projeto e-Jovem

> GOVERNO

ORGAOS
INTEGRADORES

SEDUC/
SECITECE

SOCIEDADE

O modelo funcional do e-Jovem abrange pelo menos trés blocos de

atuacgao:

Bloco de Governo: Agentes de governo que propdem, acompanham e avaliam

a execugao do programa.

Bloco integrador: Agentes de governo, com apoio de outros agentes da

sociedade, que respondam pela gestdo técnica (SECITECE) e pedagdgica

(SEDUC) do programa.

Bloco de execucao: Agentes da Sociedade (instituicbes sociais sem fins

lucrativos - ONGs, escolas de Ensino Médio publicas e privadas, Universidades

publicas e privadas, empresas, prefeituras por meio de suas secretarias, entre

outros) que respondam pela execugao do Projeto.
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2.7. Proposta de integracao do e-Jovem com outras Secretarias

Encontra-se em discussao a possibilidade de integracao do Projeto e-
Jovem com outras Secretarias do Governo do Estado do Ceard, que abrigam
projetos voltados para inclusao do jovem no mundo do trabalho e do
empreendedorismo, a exemplo da Secretaria do Trabalho e Desenvolvimento
Social - STDS, e seus projetos “Primeiro Passo®®”, “Juventude Empreendedora®’”
e “Juventude Cidada®®”. Um modelo de integracdo estd proposto no quadro a

sequir.

nfo matica

mp

26 Projeto “Primeiro passo” — ver em;
http://www.sas.ce.gov.br/stds/detalheacao.asp?BR85&LIN NOM=ProtecaoSocialBasica

%" Projeto “Juventude Empreendedora” — ver em:
http://www.sfiec.org.br/portalv2/sites/fiec-onlit@me.php?st=listinfo&conteudo_id=46&1
http://diariodonordeste.globo.com/materia.asp?cueitd 7314

28 Projeto “Juventude Cidada” — ver ehttp://diariodonordeste.globo.com/materia.asp?apei§4249%
http://asn.interjornal.com.br/noticia.kmf?noticiaZ88836&canal=36&total=65830&indice=0
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Como se percebe pelo esquema de integracdo® exposto, o jovem,
nessa abordagem, terd pelo menos onze alternativas de aperfeicoar sua

formacdo e de se qualificar melhor para o mercado. Por exemplo:

Possibilidade 1: O jovem ingressa no Mddulo 1 (M1) do e-Jovem, conclui esse

Mddulo, passa para o M2 e, ao finaliza-lo, direciona-se para o Mercado.

Possibilidade 2: O jovem que ja tiver boas nocdes de Informatica Basica e

dominar o suficiente de Légica da Matematica, da Lingua Portuguesa e de Inglés
Instrumental podera ingressar direto no M2 do e-Jovem, sem passar pelo M1, e,

apos concluir essa etapa, insere-se direto no Mercado.

Possibilidade 3: O jovem que ja tiver boas nocdes de Informatica Basica e

dominar o suficiente de Légica da Matematica, da Lingua Portuguesa e de Inglés
Instrumental poderd ingressar direto no M2 do e-Jovem, sem passar pelo M1.

Dai pode passar pelo Projeto Primeiro Passo para, apds, ser levado ao Mercado.

Possibilidade 4: O jovem que ja tiver boas nocdes de Informatica Basica e

dominar o suficiente de Logica da Matematica, da Lingua Portuguesa e de Inglés
Instrumental poderd ingressar direto no M2 do e-Jovem, sem passar pelo M1.
Depois disso, pode ingressar no Projeto Juventude Empreendedora e, feito isso,

ser direcionado para o Mercado.

Possibilidade 5: O jovem que ja tiver boas nocdes de Informatica Basica e

dominar o suficiente de Logica da Matematica, da Lingua Portuguesa e de Inglés
Instrumental poderd ingressar direto no M2 do e-Jovem, sem passar pelo M1.
Entdo pode optar se inserir no Projeto Juventude Cidada, indo, depois, para o

Mercado.

Possibilidade 6: O jovem pode ingressar no M1 do e-Jovem, conclui-lo e, em vez

de passar para o M2, vai para o Projeto Primeiro Passo. Deste, pode ir para o

Mercado.
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Possibilidade 7: O jovem nao passa pelos médulos do e-Jovem, aderindo

diretamente ao Primeiro Passo e, dai, para o Mercado (é exigido que estude

Informatica Basica).

Possibilidade 8: O jovem pode ingressar no M1 do e-Jovem, conclui-lo e, em vez

de passar para o M2, vai para o Projeto Juventude Empreendedora, indo, dai,

para o Mercado.

Possibilidade 9: O jovem nao passa pelos médulos do e-Jovem, aderindo

diretamente ao Projeto Juventude Empreendedora e, concluindo, é direcionado

ao Mercado (é exigido que estude Informatica Basica).

Possibilidade 10: O jovem pode ingressar no M1 do e-Jovem, conclui-lo e, em

vez de passar para o M2, vai para o Projeto Juventude Cidada, passando, depois,

para o Mercado.

Possibilidade 11: O jovem ndo passa pelos moédulos do e-Jovem, entrando

direto no Projeto Juventude Cidada; concluindo-o, é conduzido ao Mercado (é

exigido que estude Informatica Basica).

3. Quem

O podlo é o conceito maior do e-Jovem. Ele corresponde a
estrutura fisica onde serao executadas as atividades do Projeto. Cada podlo
podera conter até trés turmas, uma para cada turno (manh3, tarde e

noite).

3.1. Polos e turmas

? Esse esquema contendo proposta de integracddloleem com outras Secretarias existe na forma dessli
animados (arquivo salvo em .PPT), de facil comm@&eno qual encontra-se nas maos do Comité Gestar,
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- Figura 3 - Agentes do
AGDEIIE\IE)E(SE (I:D[S)QPA%LO Pdlo de Execucdo

Agente integrador )
Empreendedor social

Responsavel local >~ POLO
Agente jovem TURMA

Alunos

Poderdo participar, como poélos do projeto e-Jovem, instituicdes do
Terceiro Setor (ONGs), escolas de Ensino Médio publicas e privadas,
Universidades publicas e privadas, empresas, prefeituras por meio de suas
Secretarias, entre outros que se enquadrem no perfil requerido.

Para que as instituicdes interessadas em abrigar um pélo do e-Jovem
e em se tornarem executoras do Projeto obtenham a concessao ou sejam
credenciadas, € preciso que as mesmas atendam alguns requisitos basicos,
como: seriedade, competéncia e credibilidade. Do ponto de vista pratico, as
instituicbes deverdao dispor, ou ser dotadas pelo governo estadual para tal, de
uma infra-estrutura basica. Esta inclui laboratério de informatica com nidmero
adequado de computadores funcionais, impressoras e, preferencialmente, acesso
a internet. Como as instituicbes executoras também serdo responsaveis pela
gestdao local do programa, é preciso que disponham de pelo menos um

profissional disponivel para a funcdo de Responsavel Local.

3.2. Comité Gestor

3.2.1. Caracterizacao

consulta ou copia para quem estiver interessado.
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Grupo normatizador do Projeto, constituido de representantes da
SEDUC e da SECITECE, a quem compete o acompanhamento da execugao, bem
como a avaliacdo dos processos dos pélos, a luz das expectativas contidas no
Termo de Referéncia, permitindo que a proposta seja aperfeicoada ao longo de

sua existéncia.

3.2.2. Responsabilidades

O Comité Gestor intercedera junto ao Governo do Estado do Ceard
para prover, as instituicdbes habilitadas, as condicdes necessarias para a
execugao do Projeto. Dentre as formas de apoio oferecidas pelo governo podem
ser citadas: material didatico, recursos humanos (monitores bolsistas),
equipamentos de informatica (computadores, impressoras e projetores), acesso
a internet, manutencdo das instalagbes e até estrutura fisica, quando necessario.
Cabe ao Comité Gestor, ainda: orientar a selecdo e o treinamento dos monitores
bolsistas; direcionar a avaliacgdo e escolha do material didatico aplicado a
metodologia EAD, conforme conteldo definido®® e articulando com o fornecedor
de conteddo todo o treinamento e acompanhamento necessarios; mediar
quaisquer definicdes ou mudancas de procedimentos técnicos e pedagdgicos;
promover reunides periddicas de avaliagdo continua com os diversos atores

envolvidos no Projeto; entre outras atribuigoes.
3.3. Grupo Gestor Local
3.3.1. Caracterizacao
Este grupo serd composto pelos seguintes atores: agente de
integracdo, empreendedor social, responsavel local, agente jovem (monitor

bolsista), representantes dos alunos.

3.3.2. Responsabilidades

30 ver Anexo VILI.
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Compete ao Grupo Gestor Local realizar, de forma colaborativa, o
acompanhamento do pélo, promovendo discussdes e avaliagcbes que conduzam a

melhoria das condigdes do Projeto.

3.4. Empreendedor Social

3.4.1. Caracterizacao

O empreendedor social € uma instituicdo de direito publico ou privado,
comprovadamente idonea, que se disponha a colaborar, voluntariamente, com
um ou mais pélos do Projeto, apoiando e incentivando seus integrantes das mais
diversas formas. A razdao maior da existéncia desse agente é permitir que o
jovem perceba o envolvimento da sociedade civil no processo, sentindo que o

apoio recebido vai além de apenas mais uma iniciativa de Governo.

3.4.2. Responsabilidades

A atuacdao do empreendedor social é voluntaria e colaborativa,
concentrando-se em promover iniciativas de apoio e incentivo em um ou mais
pélos que se proponha a ajudar. Na pratica, constitui-se numa relagao de
“apadrinhamento” do pdlo por parte do empreendedor social, cuja manifestacao
pode se dar nas formas mais criativas. Outra funcao que pode ser exercida pelo
empreendedor social é a de promover a empregabilidade para os egressos do e-
Jovem.

Ndo ha obrigatoriedade de envolvimento financeiro com o Projeto por
parte do empreendedor social, assim como nao se prevé rendimentos a este por
qguaisquer iniciativas que desenvolva junto a algum pdlo. Entretanto, as mesmas
poderdo ser reconhecidas como “Instituicdes Socialmente Responsaveis”, com
possibilidade de haver um selo conferido pelo Estado as entidades publicas e
privadas envolvidas no e-Jovem.

O interessado em participar do e-Jovem como empreendedor social
deve procurar o Comité Gestor para candidatar-se e ser avaliado para o

necessario aval.

3.5. Instituicao Executora
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3.5.1. Caracterizacao

Consiste de instituicdes de direito publico ou privado, sejam escolas,
ONGs (0S, OSCIPs, institutos, fundacdes, associacdes comunitarias etc.),
faculdades, universidades e afins, assim como empresas, todas de reconhecida
idoneidade, que disponham de condicoes de infra-estrutura e de pessoal para

abrigar e administrar um poélo do e-Jovem.

3.5.2. Responsabilidades

A instituicdo interessada em ser uma unidade gestora do pélo devera
cadastrar-se para tal, demonstrando atender aos requisitos, que vao desde a
manifestacao de interesse por parte do diretor da escola (ou o responsavel maior
pela instituicdo que se candidata), até a disponibilidade de infra-estrutura fisica e
de pessoal. Em se tratando de escolas publicas e organizagdes afins, a instituicao
executora pode vir a ser indicada por érgaos de governo relacionados a area.

Cabe a instituicao executora as seguintes atribuicdes, dentre outras:

« Abrigar as turmas do pdlo;

« Disponibilizar laboratério de informatica com nudmero adequado de
computadores e demais itens de infra-estrutura que permitam o
funcionamento do pdlo;

« Garantir a manutencgao e a funcionalidade dos equipamentos;

« Disponibilizar pessoa qualificada para assumir a funcdo de Responsavel
Local;

« Manter controle sobre a freqiiéncia dos alunos e a operacionalidade do
poélo;

« Assumir a responsabilidade pelo funcionamento geral do pélo;

« Supervisionar as atividades técnicas e pedagdgicas, reportando os
problemas persistentes para o Agente de Integragao;

« Participar de reunides periddicas com o Grupo Gestor do pdlo.

Importa ressaltar que, assim como acontece com os empreendedores

sociais, o e-Jovem nao prevé rendimentos as instituicbes executoras. No

22



entanto, conforme dito anteriormente, ha possibilidade do Governo criar um selo
de “Instituicdo Socialmente Responsavel” e concedé-lo as entidades que tiverem

sucesso em seu envolvimento com o Projeto.
3.6. Responsavel local
3.6.1. Caracterizacao

Gestor da instituicdo que abrigara o pdlo ou pessoa de sua confianca

indicada para substitui-lo.
3.6.2. Responsabilidade

Garantir a operacionalidade do pdlo, administrando-o localmente de
maneira a permitir que o mesmo funcione adequadamente, dentro do que
preconiza o Termo de Referéncia e o planejamento, na Instituicio Executora que
o abriga.

Devera acompanhar o desempenho académico dos alunos e aplicar
suas respectivas avaliagdes, em consonancia com o Agente de Integracdao, bem
como participar de reunides periddicas com a coordenacao geral do projeto,
apresentando relatérios sistematicos de acompanhamento.

Cabe, ainda, a essa fungao o acompanhamento do projeto social do
aluno, assegurando as condicbes minimas que permitam o pleno

desenvolvimento do projeto em todas as suas etapas.
3.7. Agente Integrador (ou Agente de Integracao, ou Supervisor)
3.7.1. Caracterizacao
E o elemento de ligacdo entre o Comité Gestor e os pélos, atuando
como Supervisor do pdlo, facilitando o acompanhamento e a avaliagdo de cada

uma das turmas.

3.7.2. Responsabilidades

23



O Agente Integrador, conforme caracterizado acima, servira de ponte
de comunicacdo entre os podlos e o Comité Gestor, compondo o Grupo Gestor
Local e participando de reunides com a equipe de coordenacao geral para
avaliagao e acompanhamento. Durante a Fase Piloto do Projeto, o Supervisor
ficard responsavel por quinze turmas, devendo acompanhar o desempenho do
Agente Jovem (monitor bolsista), interferindo quando necessario e articulando,
com este e o Responsavel Local, o processo de acompanhamento do
desempenho académico dos alunos e aplicacdo das respectivas avaliagbes. Ao
participar de reunides periddicas com a coordenacdo geral do projeto, deve
apresentar relatorios sistematicos de seu trabalho. Compete também ao Agente
Integrador orientar a definicdo dos Projetos Sociais a serem desenvolvidos pelos
alunos do e-Jovem durante os Mddulos 1 e 2, garantindo sua apresentacao,

execucgao e finalizagao.
3.8. Agente Jovem (Monitor bolsista)
3.8.1. Caracterizacao

Trata-se de um monitor selecionado entre candidatos universitarios e
gue demonstre ter o perfil adequado para a funcao a ser exercida, e remunerado

através de bolsa do Estado.

3.8.2. Responsabilidades

O Agente de Integracao terd um papel com bastante significancia, pois
apoiara o aluno em sala, sendo um facilitador da aprendizagem e propiciador da
integragao do grupo, gerando um ambiente de construgao coletiva. As parcerias
firmadas com as Instituicdes de Ensino Superior facilitardo o processo, alocando
monitores a fim de atuarem na sala de aula com os alunos em EAD.

Também ¢é sua responsabilidade realizar um papel de organizador dos
trabalhos propostos na turma sob sua responsabilidade, assim como de
orientador e facilitador da aprendizagem, atuando de maneira presencial nos
cursos ofertados.

E importante que o Agente Jovem (monitor bolsista) entenda que seu
trabalho ndo é o de professor, uma vez que o Projeto é de EAD e baseado nos
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principios da auto-aprendizagem, o que pressupde o desenvolvimento da
autonomia do aluno. A atuacdao do Agente Jovem deve ser de tal forma que se
limite a orientagdo e acompanhamento do trabalho realizado no laboratério e no
ambiente virtual, com suas respectivas avaliacdes, nao |he cabendo esclarecer

duvidas de conteldo e/ou ensinar as disciplinas aos alunos.
3.9. Aluno
3.9.1. Caracterizacao

E o aluno ou o egresso Ensino Médio, em busca de sua qualificacdo
profissional, visando mudancas de praticas profissionais e responsavel pela
organizacdo de seu estudo. Conta com um monitor’’, facilitador de sua
aprendizagem, e com o apoio da tecnologia para favorecer a comunicagao com
seus parceiros de curso, via chat, forum, biblioteca virtual, sites.

Os alunos de cada podlo terdo Representantes no Grupo Gestor Local,
que participarao das reunides periddicas de avaliacdo e aperfeicoamento das

turmas e do podlo.
3.9.2. Responsabilidades
Assumir uma postura responsavel perante o projeto (assiduidade,

aprendizagem) e desenvolver um projeto social no seu entorno, supervisionado

pelo Responsavel Local do seu pélo.

4. Quando

4.1. Protétipo do Projeto: inicio em 24/09/2007
4.2. Projeto Piloto: inicio previsto pra 03/03/2008

5. Onde

5.1. Coordenacao Geral: SEDUC/SECITECE

31 Agente Jovem.
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5.2. Pdlos de Execugdo: Escolas de ensino médio da rede publica estadual e

associacdes comunitarias®?.
6. Etapas para a Implantacao do Projeto

« Protoétipo do projeto;

« Financiamento do projeto;

« Formacdo do Nucleo Gestor SEDUC/SECITECE;

» Licitacdo para contratacao do Software das disciplinas para EAD;
» Estabelecimento das parcerias;

» Selecao das Escolas;

+ Adequacdo das escolas para receberem os laboratérios e a plataforma;
« Estabelecimento dos critérios para selecao dos alunos;

+ Selecao e treinamento dos monitores;

« Criagdo do portal;

« Instalacao de equipamentos e servidores;

« Formacdo de uma equipe técnica e ética para o projeto;

« Formacao de uma equipe de orientagdao do Projeto Social;

« Acompanhamento pela equipe de técnicos da SEDUC/SECITECE;

« Avaliagao.

7. Anexos

32\ver Anexo IV.
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Anexo 1

Educacao a Distancia

Dentre os principios que norteiam atividades de EaD (Educacdo a
Distancia), estdo: auto-aprendizagem; autonomia do aluno sobre o tempo e o
conteudo; nao-dependéncia de professores presenciais; énfase no resultado e
ndo na presenca fisica; ndo exigéncia de “chamada”; possibilidade dos estudos
serem efetuados em qualquer local ou ambiente onde haja computador e
Internet etc.

Com relacdo ao e-Jovem, parcela consideravel das atividades
propostas e algumas ja realizadas no Protétipo do Projeto e, agora, a se
realizarem no Projeto Piloto, foge a alguns dos referidos principios, uma vez que:
a) € exigida a presenca fisica do aluno; b) ha aulas com hora marcada e carga
hordria estabelecida; c) é feita “chamada”; d) o aluno ndo dispde de liberdade
para efetuar seus estudos fora do laboratério de informatica; e) existe certa
dependéncia da ajuda do Agente Jovem (monitor bolsista); etc.

Por outro lado, o e-Jovem se afirma parcialmente sobre fundamentos
de EaD, estando o fato ndo sd registrado de maneira enfatica no Termo de
Referéncia, mas também ja profundamente arraigado na percepcao de todos que
trabalham e estudam no Projeto, sendo esta uma das razdes pelas quais é
estabelecido, por exemplo, que a responsabilidade pela aprendizagem ¢é do
estudante (ou seja, a metodologia é de auto-aprendizagem), que por essa razao
0 monitor nao deve assumir a condigao de professor, entre outras orientagoes.

Entretanto, a concepcdo do Projeto, assim como sua execucao pratica,
requer elementos TAMBEM de Educacgao Presencial. Em face disso, optou-se por

III

pela adocao de uma EaD com metodologia “semipresencial”, o que é justificado,
entre outros fatores, pelo carater interacionista e de socializacdo que o projeto

quer imprimir em seus participantes.
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OBS: Importante lembrar que, na avaliacao e selecdo de materiais didaticos para
o e-Jovem, o que faz um material ser genuinamente de EaD é a sua capacidade
de produzir a auto-aprendizagem e de permitir e construir a autonomia do

usuario, e ndo o simples fato de estar on-line ou ser acessado a distancia.

Anexo 1II

Légica da Lingua Portuguesa e da Matematica

O péssimo desempenho dos estudantes brasileiros, tanto de escolas
publicas quanto particulares, nos exames internacionais de Leitura, Matematica e
Ciéncias, entre outras areas, descortina a qualidade educacional sofrivel do pais
frente ao perfil mundial, o que nos p6s até mesmo em posicao inferior ao de
Nnosso pares mais pobres da América do Sul.

Curiosamente, se for feita uma comparacao entre o conteudo “oficial”
ensinado na grande maioria das escolas brasileiras, quase nada fica a dever ao
de paises desenvolvidos, havendo, outrossim, casos em que os conteudos
escolares brasileiros chegam, teoricamente, a suplantar o de muitas escolas
norte-americanas e européias.

Numa avaliacdo rapida e superficial, poder-se-ia concluir que o
problema de estarmos entre os piores do mundo nao estaria, necessariamente,
no tipo de conteldo trabalhado - pelo menos, ndo apenas nisso.

A experiéncia e as pesquisas vém demonstrando, ao longo do tempo,
mas lamentavelmente sem peso suficiente para causar mudancas substanciais,
que a maior parte do problema esta numa infeliz conjuncdo de fatores negativos,
dentre eles a freqlente desconsideracdo pelos estagios de desenvolvimento
cognitivo; politicas escolares equivocadas; educacao mercantilista e massificada
na iniciativa privada; conteddos descontextualizados e sem significancia;
limitadores sociais e culturais; auséncia de contrapartida das familias (educagao
domeéstica deteriorada); distancia entre discurso pedagdgico e sua pratica;
professores, eles mesmos, ao mesmo tempo vitimas e reprodutores de uma
educacao equivocada e de um ambiente aculturado; confusao entre os conceitos
de transmissao/acesso a informacdo e construcdo de conhecimento; formas
equivocadas de abordagem dos contelidos; énfase num ensino “conteudista” em

detrimento de uma educagdo para o pensar; entre outros fatores.
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Dentre as lacunas percebidas que ha décadas vitimam o estudante
brasileiro, pode-se citar como uma das principais o “ensino” da Lingua
Portuguesa e da Matematica enfatizando conceitos e operacdes sem a garantia
prévia de aprendizado da LOGICA que norteia essas duas linguagens.

Por exemplo, aprende-se a fazer contas de somar, mas nao se entende
a légica da soma. Muita gente sabe a tabuada e faz multiplicacdes, porém ndo
compreende a légica da soma que explica a multiplicacdo. Pode-se, entdo,
aprender a fazer, mecanicamente, calculos matematicos, mas a nao-
compreensao da logica por tras deles inviabiliza o individuo a aplicar o tipo certo
de cdlculo aos problemas diversos que se |lhe apresentam. Se ndo fosse assim,
qualguer pessoa com uma maquina de calcular resolveria qualquer problema de
matematica. Lacunas desse tipo conduzem a problemas mais sérios que afetarao
a vida daquela pessoa em varios sentidos, mesmo que a vitima ndo identifique
com clareza a origem de seus problemas.

N3o é possivel se entender um mapa geografico sem que se tenha
passado por um entendimento prévio da légica das escalas e dos angulos; mas
escalas e angulos jamais fardo sentido para um aluno se este nao tiver
apreendido com absoluta clareza a légica matematica das medidas no sistema
métrico, assim como a compreensdo das distancias aliada ao dominio da
geometria basica e de instrumentos como régua, esquadros, transferidores,
escalimetros e afins. De semelhante modo, como entender a planta de uma casa
sem que antes se aprenda a logica pratica da geometria e da localizagcao
espacial? Poder-se-ia indagar, ainda: de que adianta resolver uma equacgao do 1°
ou do 2° grau, sem que haja compreensao de em que elas se aplicam?

Quantos alunos sao levados por seus professores a perceber, por
exemplo, que a raiz quadrada de um numero é apenas uma forma mais
elaborada de se fazer divisao? Ou que potenciacdo nao passa de uma
multiplicacao mais elaborada? Poucos, muito poucos. Com a perpetuagao de
caréncias logicas desse tipo, em nosso pais assistimos a formacao crescente de
automatos, capazes - mas nem sempre — de fazer contas e saber regras, mas
com extrema dificuldade de pensar, de fazer perguntas, de articular idéias, de
construir e interligar conhecimentos; preocupados com notas e em passar de
ano, e tendo seus equivocos nutridos pelo proprio sistema educacional, uma
maioria cresce destituida dos elementos mentais basicos que a capacitaria para

uma cidadania plena.
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Em se tratando da Lingua Portuguesa, a situacdao nao é diferente.
Passa-se toda a vida estudantii se memorizando regras ortograficas e
gramaticais, porém poucos se importam com o porqué das regras. Se o aluno for
levado a pensar sempre sobre o porqué das regras, ele vai entender que existe
uma logica. E, entendendo a ldgica, dominara as regras. Note-se que o caminho
da aprendizagem e dominio da lingua é justamente o inverso daquele que
costumamos encontrar nas escolas, imposto pelos préprios professores - alias,
pergunta-se: sera que eles/nds conhecemos tal ldgica, para que
possam/possamos ensina-la?

As lacunas de compreensao da légica da Lingua Portuguesa tem
ajudado a construir uma cruel realidade, onde muitos professores que sabem
medicina, direito, engenharia, biologia, histéria, matematica, geografia etc., em
geral ndo tém leitura critica para expressar seus conhecimentos. Entdo, de que
adianta as informacgdes apreendidas nessas mais diversas areas, se sua aplicagao
é inviabilizada?

Costuma-se alegar que o problema estd nos estudantes, que néao
gostam de ler. Como solucdo, dao-lhes um grande numero de livros, que na
pratica traduz-se num investimento em volume de leitura, contudo sem que se
avalie o nivel de interpretacao alcancado. Entdo, os livros acabam por contribuir
pouco para a condicao de producao de sentido por parte dos leitores.

Regras ortograficas e gramaticais ndao podem ser um fim em si mesmo
- se o aluno demonstra conhecé-las, é promovida, ainda que seja um analfabeto
funcional. Que terriveis impactos lacunas como essas tém causado na vida de
tantos, que apenas seguiram o sistema de ensino vigente? Os exames do SAEB e
do PISA ddo uma idéia de até onde podemos chegar.

O cerne da Lingua Portuguesa nas atividades escolares deveria ser,
isto sim, a capacidade de os professores das diversas disciplinas formarem
leitores de alto nivel, que exijam os melhores textos. Mas cada professor s6 sera
capaz de formar leitores de qualidade na medida em que ele também for um
leitor desse nivel, a partir de quando ele conhecer a ldgica da linguagem, da
Lingua Portuguesa, e torna-la seu instrumento basico de trabalho.

Diante do exposto, é fundamental que os critérios para a estrutura e
do conteldo dos materiais utilizados no e-Jovem garantam o que explicita o
Termo de Referéncia, isto &, que a teoria e os exercicios sejam construidos e

aplicados considerando-se, realmente, a LOGICA da Lingua Portuguesa e a
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LOGICA da Matematica. Com isso gueremos dizer que o0s materiais sejam
avaliados e selecionados levando em consideragao que trabalhem a compreensao
dos principios légicos destas duas linguagens, construindo os alicerces
estruturais do raciocinio no cérebro do aluno.

Ndo devem ser aceitos materiais que apenas abordem, num formato
eletronico, os conteldos escolares e tradicionais de Portugués e de Matematica.
Observar que estes sao aspectos bem distintos e que precisam ficar muito bem
delineados, sob risco de mais adiante haver comprometimento da propria
concepgao do projeto.

Todas as disciplinas se estruturam por uma logica que estd na
linguagem - e tanto a Lingua Portuguesa quanto a Matematica se constituem em
linguagens que nos sao indispensaveis, seja para compreender, seja para
expressar a ndés mesmos e ao mundo que nos cerca. Se essa logica for
compreendida, ai sim, o ensino tornar-se-& muito mais eficaz, ainda mais
trazendo o beneficio de mostrar ao aluno que as diversas disciplinas se integram,
gue o conhecimento ndo é compartimentalizado, mas um sé, um todo holistico e
sistémico que permeia todos os saberes. Sem isso, as percepcdoes de
interdisciplinaridade e transversalidade continuardo a ser apenas tentativas
artificiais de despertamento, quando o sono estia, na verdade, em outros

patamares*>.

"As inteligéncias dormem. Inuteis sdo todas as tentativas de acorda-las por meio
da forca e das ameacas. As inteligéncias s6 entendem os argumentos do desejo:
elas sdo ferramentas e brinquedos do desejo".

Rubem Alves (Cenas da Vida).
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Anexo III

Graficos do levantamento realizado pelo Sistema Nacional de Avaliacao
da Educacao Basica - SAEB em 2005.
Fonte: http://www.inep.gov.br/basica/saeb/default.asp
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Anexo IV - Relacao dos 34 Polos (Escolas Estaduais) do e-Jovem - Projeto Piloto

(IV.1) Fortaleza (Capital) - 14 polos

Orgdo

1 SEFOR

2 SEFOR

3 SEFOR

4 SEFOR

5 SEFOR

6 SEFOR

7 SEFOR

Escola

EEFM César Cals

EEFM Hilza Diogo

EEFM Pe. Rocha

EEFM Barbara de

Alencar

EEFM Antonieta

Siqueira

EEFM Félix Azevedo

EEFM Figueiredo
Correa

Regional

4a

5a

24

pa

3a

3a

4a

regiao

regiao

regiao

regiao

regiao

regiao

regiao

Endereco

Av. Domingos Olimpio, 1800 - Farias Brito

Av. I, 1040Av. I, 1040 - Vila Velha

Av. Cel. Alves Teixeira, 525 - Joaquim Tavora

Rua Pedro Rufino, 38 - Mucuripe

Rua Guarani, 04 - Pici

Rua Mons. Furtado 757 - Rodolfo Teofilo

Rua Marechal Deodoro, 733 Benfica

Contato

31012379 (Sebastiana

Gongalves)

32851341 (Liliane de

Negreiro)
31015075

31017071 (Tereza

Nonata)

31015673

32834535

31012387 (José Nildo)



10

11

12

13

14

SEFOR

SEFOR

SEFOR

SEFOR

SEFOR

SEFOR

SEFOR

EEFM Jenny Gomes

EEFM Ubirajara indio
EEFM César Campelo
EEFM José de Alencar
EEFM Luiza Tavora

EEFM Hermenegildo

Firmeza

EEFM Tecla Ferreira

(IV.2) Interior — 20 pélos

1 Maracanau

2 Itapipoca

Crede

Escola

4a

4a

5a

pa

pa

pa

pa

EEFM Tem. Mario Lima

Col. Est. Joaquim Magalhaes

regiao

regiao

regiao

regiao

regiao

regiao

regiao

Av. Borges de Melo, 210 - Aeroporto

Rua 751, s/n - 32 Etapa - Conj. Ceara
R. 529, S/N 22 Etapa IPEC - Conj. Ceara
Rua Veneza, 84 - Messejana

Rua Frei Caneca, 379 - Jardim das Oliveiras

Rua Gabriel Filiza, 360 - Vila Peri

Rua Francisca Bezerra, 417 - Sapiranga

Municipio Endereco

Maracanal R. Francisco Firmino, s/n - Centro

Itapipoca R. Pergentino Araujo, s/n - Centro

31012166/99599721

(Nengiza Gongalves)
32942758

32945228

31012076

32923205

31017803

Contato
33713001/88515653

88 36310267/
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3 Acarau

4 Camocim

5 Tiangua

6 Sobral

7 Canindé

8 Baturité

9 Horizonte

10 Russas

11 Jaguaribe

12 Quixada

Liceu M2 Alice Ramos Gomes Acarau

Liceu de Camocim Dep.

Camocim
Murilo Aguiar
Liceu José Ni Moreira Tiangua
Liceu de Sobral D. Valfrido

Sobral
Texeira Vieira
EEM Frei Policarpo Canindé
EEFM Almir Pinto Aracoiaba

Liceu M@ Dolores de Alcantara Horizonte

EEFM Beni de Carvalho Aracati

EEFM Cornélio Didgenes Jaguaretama

Liceu de Quixada Maria ]
Quixada

Cavalcante Costa

R. Dr. Luiz Gonzaga de Araujo, s/n

R. Zeni, s/n, Bairro Santo Antonio

AV. Paulo Sanford, s/n - Parque Silvana
II

R. Joao Bastos, 2027 - Alto

Guaramiranga
R. Santos Dumont, 363 s/n -
AV. Juvenal de Castro, 645 - Centro

R. Beni de Carvalho, 1672 - N. Sra. de
Lourdes

BR 116, Km 300 - Cruzeiro

R. Tem. Cravo, 2990 - Jardim dos
Mondlitos

88 36614011/4482

8836211028

8836711798

88 36774295/88042023

88 33430779

85 33375694/99693847

85 99899619

88 34211468/34462605

88 35221231/1995

88 34124014/88039239
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13

14

15

16

17

18

19

20

Cratels

Senador

Pompeu

Taua

Iguatu

Icod

Crato

Juazeiro

Brejo Santo

Liceu de Crateus Manuel

Mano

Liceu de Sen. Pompeu

Marcionilio G. de Freitas
Liceu de Taua Lili Feitosa

Liceu de Iguatu Dr. José

Gondim

CERE - Pe. José Alves de

Macédo

Liceu - Crato

Liceu Aderson Borges de

Carvalho

Liceu Prof. José Teles de

Carvalho

Cratels

S. Pompeu

Taua

Iguatu

Ico

Crato

Juazeiro

Brejo Santo

R. Jdlio Lima, 219 - Fatima II

R. Aderaldo Mano, s/n - Centro

Av. Jornalista Elder Feitosa, s/n - Colibri

R. 25 de Margo, s/n

R. Fco. Caetano Dantas, s/n - Centro

Rua Francisco Pianco Leite, s/n -

Seminario

Av. V. Teixeira de Carvalho, s/n -

Vaquejada

Av. Ant° Florentino Araujo, 800 - Sao

Francisco

88 36923528/99685091

8834490366

88 34372412/99681507

8835819476

88 33615550/99574516

8831021290

88 35717931/92710262

88 35314830/99225591
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Anexo V

Requisitos de infra-estrutura para os Polos



Anexo VI

Descricao dos Projetos Sociais
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Anexo VII

Definicoes de contelido por disciplina (Médulo 1)
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